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~ ,Utvary v zadani nejsou dvourozmé&rné
v trojuhelnikoveé siti, ale trojrozmerne.
Kdyz si je spravne predstavime, vidime,
ze se vSechny vedou do kvadru
0 rozmeru dve krat tri krychlicky.“
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Zadani Sifry

VSimneme si, ze v zadani se nékteré
# obrazky opakuji. Predpokladejme, ze
stejné utvary reprezentuji  stejné
pismeno feSeni. PrepiSeme si zadani
tak, aby stejnym obrazkium odpovidal f
stejny symbol, zatimco riznym rozdilny. , =5

Prepis zadani
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stenu a ziskavame tajenku zapsanou
Braillovym pismem.*
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Automaticky desifrator
je nastroj slouzici k lusteni substitucnich sifer. Pouziva pouze Spravneé F‘eéenl'éifryw +

informaci o tom, ktera pismena jsou stejna, a ktera ruzna. Je urCeny
ofedevdim pro Sifrovaci hry a oGekava tedy ve zpravé nazvy N AM ESTI PREDB ATERI EMI
zemeépisnych mist, prfipadné fyzické objekty, pobliz kterych muze byt

umisteno nasledujici stanoviste.

Jsou-li desifratoru navic zadany zemépisné souradnice aktualni
Sifry, bude hledat nasledujici Sifru pouze v blizkem okoli. Vypocet se
tim zrychli a vysledky budou presnéjsi (nékteré z puvodnich moznosti
reseni mohou byt pfrilis daleko).

Desifrator postupuje pfi lamani od zacatku. Nejprve vyzkousi
vSechna slova, kterymi muze zprava zacinat, a pro kazdé z nich hleda
nasledujici slovo. Podobné backtrackuje pres castecna reseni Sifry az
do konce. Pri vypoCtu musi program brat ohled na to, aby skutecne
stejnym symbolum pfiradil stejna pismena a jinym ruzna. Pro kazdé
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nalezené reseni odhadne jeho pravdepodobnost a nakonec vrati baterie _ -
predem zvoleny pocet nejpravdepodobnejsich reseni. nam. Pred bateriem
Tento zdanlive jednoduchy problem nabizi nekolik zajimavych £ .-
otazek.
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Jak odhadnout L 3 noradi
dépodobnost Jak lze rychle nalezt vsechna Jalfe Rorad'. g e . ey - - , .
| prav ke dpov OLNOS slova, kterymi miZe pokragovat zkouseni slov je Kolik ifer desifrator rozlustil aplné spravné?
reseni, Z nezname ’ s v v, I\/\/ A&7 IR TR v v . v v
o Sp¥évné7 rozpracované feseni? nejvynodnejst: Priblizné 15 % vsSech Sifer. Uspésnost roste
Zkoumany jazyk zachytime Katzovym E e P CUPr Navrhneme hladovou heuristiku, E)_rl pOUZItIVZ_ern,ep‘I,SVnyCIl SO}JradnlC a dalsi
back-off modelem. K jeho trénovant je o ktera bude nejprve zkouset  Sifry rozlustil temer a cClovek byl schopen
potfeba co nejvétSi vzorek jazyka, ale JOW . slova s menSim pomérem , , . i o . i
Sifer na Sifrovacich hrach je bohuzel ~ O S Ne cena(slovo) / délka(slovo), z poskytnutych vysledku spravnée reseni
dostupné pouze omezené mMnozstvi. ] kde cena je vhodné zvoleny
Navrhneme tedy rozdéleni slovniku na O ) s odhad pravdépodobnosti, ze OdhaanUt-
slovni tfidy a spocCiteme pouze ) a bude nasledovat zkoumaneée
pravdépodobnosti vSech slovnich tfid R slovo.
podminéné  prfedchozim  textem. E e C
Na zaver pomoci  nich odhadneme O =
pravdepodobnosti jednotlivych slov N _ . . oL _
oDt Zdroj uvedene sifry vCetné reseni: http://bedna.org/2012/sifry/13

Desifrat miZet Kouset onl g _ Tento projekt vznikl jako bakalarska prace pod vedenim
eslirator s muzete vyzZkouset oniine na adrese. RNDr. Davida MarecCka, Ph.D., Ustav formalni a aplikované lingvistiky,

http://atrey.karlin.mff.cuni.cz/~filip/decipher Matematicko-fyzikalni fakulta Univerzity Karlovy v Praze.






